原田英語の時事英語ジュニア｜英語ニュース ワークシート（高校生レベル）
Class ____  No. ____  Name ______________________
時のオカリナ リメイクはいつ？11月5日にSwitch 2で発売、新要素「万魔殿」も
Nintendo Rebuilds a 1998 Classic for Switch 2
1  Nintendo released a new video on Oct. 14 for its remake of The Legend of Zelda: Ocarina of Time. The remake goes on sale on Nov. 5 for the Nintendo Switch 2. The video, about four and a half minutes long, introduced the story, characters, bosses and areas of the game.
2  The original action game was released for the Nintendo 64 in 1998. Nintendo announced the remake in a Nintendo Direct broadcast on June 9 and revealed its release date and gameplay on Sept. 8. The new version has been rebuilt from the ground up with new graphics.
3  The original was the first game in the series to use 3D graphics. In the story, a boy named Link travels between his childhood and his life as a young adult. He uses different items and actions in each period to move forward. The remake is part of the celebrations for the series' 40th anniversary.
4  Some changes make the game easier to play. Link, the hero, can now jump by pressing a button, and other characters speak with recorded voices. The ocarina, a small wind instrument that Link plays to perform songs, also works in a new way. When players hum or play a tune into the Switch 2 microphone, Link's ocarina responds. Players can still use buttons instead if they prefer.
5  The Oct. 14 video also showed a new place somewhere in the game world. It holds statues of the monsters that players have defeated. Players can learn about each monster's features there and take on powerful enemies a second time.
音声・ゲーム：https://www.haradaeigo.com/jijieigo-junior/news/2026-10-21-zelda-ocarina-remake-switch2/
Words　単語
	remake（外）
	名
	リメイク（作り直した作品）　a new version of an old movie or game

	celebrations（A1）
	名
	お祝い（の行事）　special events to enjoy an important day

	announced（B1）
	動
	発表した　told many people about something officially

	revealed（A2）
	動
	明らかにした　showed something that was secret before

	graphics（B1）
	名
	グラフィック、画面の絵　the pictures you see on a screen

	instrument（A2）
	名
	楽器　a thing you use to make music

	responds（B1）
	動
	応える、反応する　does something because of what happened

	defeated（B1）
	動
	倒した、負かした　won a fight against someone

	features（A2）
	名
	特ちょう　important parts or points of something

	broadcast（B1）
	名
	放送、番組　a show sent out on TV, radio or the internet


単語のレベル：CEFR-J（『CEFR-J Wordlist Version 1.6』 東京外国語大学投野由紀夫研究室. （URL: https://www.cefr-j.org/download.html より 2026年8月ダウンロード））


1. Reading Quiz　本文の内容に合うものを選ぼう
(1) How long was the video Nintendo released on Oct. 14?
A. About one minute　　B. About four and a half minutes　　C. About half an hour　　D. About two hours
(2) What happened on Sept. 8?
A. Nintendo revealed the release date and gameplay.　　B. The original game went on sale.　　C. Nintendo first announced the remake.　　D. The remake went on sale.
(3) What happens when players hum a tune?
A. The game stops.　　B. Link starts to jump.　　C. New monsters appear.　　D. Link's ocarina responds.
(4) What can players find at the new place shown in the Oct. 14 video?
A. A shop that sells new weapons　　B. A map of the whole game world　　C. Statues of the monsters they have defeated　　D. Songs from the original game
(5) What is an ocarina?
A. A kind of monster　　B. A small wind instrument　　C. A place in the game　　D. A button on the Switch 2
2. True or False　正しければ T、違っていれば F
(1) (     ) The original game was released for the Nintendo 64.
(2) (     ) The remake uses the same graphics as the original game.
(3) (     ) In the remake, Link can jump by pressing a button.
(4) (     ) The remake goes on sale on Nov. 5.
3. Fill in the Blanks　下の語から選んで空らんをうめよう
[ graphics / remake / instrument / celebrations / announced / responds ]
(1) Nintendo released a new video on Oct. 14 for its _____ of The Legend of Zelda: Ocarina of Time.
(2) When players hum or play a tune into the Switch 2 microphone, Link's ocarina _____.
(3) Nintendo _____ the remake in a Nintendo Direct broadcast on June 9 and revealed its release date and gameplay on Sept. 8.
(4) The remake is part of the _____ for the series' 40th anniversary.
(5) The new version has been rebuilt from the ground up with new _____.
(6) The ocarina, a small wind _____ that Link plays to perform songs, also works in a new way.
4. Word Order　語を並べかえて正しい文にしよう
(1) ( to / Some / the / game / easier / play / make / changes ) .
______________________________________________________________________
(2) ( buttons / can / if / still / prefer / instead / use / Players / they ) .
______________________________________________________________________
(3) ( monsters / holds / players / defeated / statues / the / It / that / of / have ) .
______________________________________________________________________
5. Think and Write　英語で答えてみよう
(1) Should game companies remake old games or spend their time on new ones? Explain your opinion.（ゲーム会社は昔のゲームを作り直すべきですか、それとも新しいゲーム作りに時間を使うべきですか。あなたの意見を説明しましょう。）
______________________________________________________________________
______________________________________________________________________
(2) Do you think making a game easier to play makes it better? Why or why not?（ゲームを遊びやすくすると、ゲームはよくなると思いますか。それはなぜですか。）
______________________________________________________________________
______________________________________________________________________


Answers　解答
1. (1) B  (2) A  (3) D  (4) C  (5) B
2. (1) T  (2) F  (3) T  (4) T
3. (1) remake  (2) responds  (3) announced  (4) celebrations  (5) graphics  (6) instrument
4.
(1) Some changes make the game easier to play.
(2) Players can still use buttons instead if they prefer.
(3) It holds statues of the monsters that players have defeated.
全文訳
1  任天堂は10月14日、「ゼルダの伝説 時のオカリナ」のリメイク版の新しい映像を公開しました。リメイク版は11月5日に、Nintendo Switch 2向けに発売されます。約4分半の映像では、ゲームの物語、キャラクター、ボス、そして各地の場所が紹介されました。
2  もとのアクションゲームは、1998年にNINTENDO 64向けに発売されました。任天堂は6月9日の番組「Nintendo Direct」でリメイク版を発表し、9月8日に発売日と遊ぶ様子を明らかにしました。新しい版は、新しいグラフィックで一から作り直されています。
3  もとのゲームは、シリーズで初めて3Dのグラフィックを使ったゲームでした。物語では、リンクという少年が、子どものころと大人になったころの2つの時代を行き来します。リンクは、それぞれの時代でちがう道具や動きを使って先へ進みます。リメイク版は、シリーズ40周年を記念する作品の1つです。
4  ゲームを遊びやすくする変更もあります。主人公のリンクはボタンを押してジャンプできるようになり、ほかのキャラクターは録音された声で話します。リンクが曲をふくのに使う小さな笛、オカリナも新しいしくみになっています。プレイヤーがSwitch 2のマイクに向かって鼻歌を歌ったり楽器で曲を演奏したりすると、リンクのオカリナが応えます。ボタンで操作することもできます。
5  10月14日の映像では、ゲームの世界のどこかにある新しい場所「万魔殿」も紹介されました。そこには、プレイヤーが倒した魔物の像が並んでいます。プレイヤーはそこで魔物それぞれの特ちょうを知ったり、強い敵にもう一度いどんだりできます。
文法ポイント：関係代名詞 that（目的格）
名詞のあとに that + 主語 + 動詞 を続けて、「～が…した〔名詞〕」と説明する。本文の the monsters that players have defeated（プレイヤーが倒した魔物）がその例。目的格の that は省略することもできる。
This is the book that I bought yesterday.（これは私がきのう買った本だ。）
The song that she sang was beautiful.（彼女が歌った歌は美しかった。）
出典：ファミ通.com、電ファミニコゲーマー、AUTOMATON、ライフハッカー・ジャパン、Engadget、MobileSyrup ほか（記事は原田英語の時事英語ジュニアのオリジナル）
